Principe de fonctionnement de Sketchup pour modéliser :
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3.1 Cliguer sur 'outil Métre

3.2 Cliguer sur un des axes (vert, rouge, bleu) ou une ligne existante, puis
positionner la ligne de construction & la volée ou avec une dimension au
clavier qui s'inscrit dans Longueur en bas d'écran.

Effacer tous les traits de construction - menu Edition puis Supprimer les guides

Cacher les tralts de construction : menu Affichage puis Guides
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des repéres afin de dessimer facilement et

4 Tracer une forme 2D (doit-Etre fermee pour donner un volume)

- Ligne (1 dlic pour forgine puis tracer & la vobde ou avec une dimension auw davier) : )

- Rectangle (1dic pour angle dongine pus tracer ou dimensions (ongueur ; largeur) au cavier) o BN il 1828

= Cercle (1 clic pour le cenfre puis tracer 4 la volée ou avec une dimension au clavier pour ke rayon)

- Polygone (danner au davier le nombre de coté, 1clic pour ke cenfre puis fracer ou dimension aul davier ’__,,-f - !
pour ke rayon) & 4

= Arc de cercle (oic sur Porigine puis ciic sur fautre exdrémie puis se déplacer pour donner la courbeou L . f:‘
avec une dimension su clavier pour le rayon) B s S

- Dessin man levée (race phis ou Morns finement Ln dessin 4 main levée avec Lne succession de traits drots) v @
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5.1 Tracer une forme fermés avec les outils précédents

5.2 Avec 'autil Poussarn Tirer donner un volume a la ee |
forme & la volée ou avec une dimension au clavier.

2.3 Avec 'outil Deplacer/Copier tirer une aréte aprés 'avoir tracée,
5.4 Avec l'outil PoussenTirer pousser les surfaces pour des ouvertures, modifier des niveaux,
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& Modifier e point de vue, zoomer

L'outil Orblte permet de modifier lerientation du velume, Panoramique déplace

dans un plan . Zoom étendu cadre sur Mobjet.

La barre d'outils vue - ﬁ ' m E m u
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Permet des positions ;
automatiques de points, de
lignes

b aeled Nne e 3 |_E e, une face, un
La sélection est mise en surbrillance jaune
1 elle pour une aréte, un point

2 clics (double-clic) une surface,

3 clics (triple-clic) pour le volume,
Sélection multiple = touche Ctril+clic pour ajouter : Touche shift+elic pour enlever
Créer groupa, composant : bouton droit sur la selection du volume ; créer groupe, composant

9 Dupliguer une forme, Xfois, pivoter les formes ;
Dupliquer : Selectionner le volume (triple-clic) ; sélectionner outll déplacer/copier
touche ctrl {puis reldcher) ; déplacer le volume copier ; pour une cople multiple
entrez au clavier "5 (nombre de copier) puis entrée.

Ourtil Faire pivoter ; Séleciionner ke volume | chquer sur Foutil Faire pivober. 1
dic pour e centre de rotation, 2eme clic pour le début de la rotalon, 3eme dlic
pour ka fin de rotation ou entrer la valeur de la rotabion au clavier puis entrée,

11 Insérer des composants existants Menu fendtre ; Composants ; dic sur ke choix ;
dic pour e placer ou Menu Fiehier ; Bangue dimages 3D ; Télécharger des modéles ;
rechercher + choix ; Télécharger le modéle puis le placer,
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Les outils et icones de Sketchup :

Grand jeu d'outils Composants dynamiques
Sélectionner @ Interagir avec les Attributs du
(Barre d’espacement) * Créer un composant 5 mposants dynamiques composant
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Activer/Désoctiver
Positionner la caméra Q @ Pivoter le relief
Afficher un apergu du
Visile " Plan de section modéle dans
Google Earth
Outils solide Banque d'images 3D
bmveloppe exteme W Télécharger des modéles... G WG  Portager le modele..
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Cliquer+ Glisser Orbite
Maj+Glisser Panoramique
Double-Clic  Recentrer la vue
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